
APP GEHT’S!

STARTE BEI DER 
DEUTSCHEN MEISTERSCHAFT 

IM SPONSORENLAUF
Einfach per App!

Für spontane Schulläufe.

Für die Deutsche Meisterschaft.

Für Kinder in Not.

Die Sponsorenlauf-App für Schulen

Held für die Welt
Emsstraße 5

49134 Wallenhorst

Fon 0 54 07. 345 95 80

Fax 0 54 07. 80 32 792

Mail info@heldfuerdiewelt.de

www.heldfuerdiewelt.de

Initiator: Kinderhilfe global  e.V.
www.kinderhilfe-global.de

EINFACH MAL AUSPROBIEREN!
DOWNLOADEN, STARTEN, LOSLAUFEN!

Besuchen Sie uns auf: 

App-Download unter:

Probieren geht über Studieren!
Laden Sie sich die Sponsorenlauf-App „Held für die 
Welt“ einfach kostenlos über die gängigen Stores 
aufs Smartphone und machen Sie einen kleinen Test-
lauf. Ranking und Sponsoreneingabe sind hier natür-
lich noch nicht freigeschaltet.

Wer die App „Held für die Welt“ nutzt, hat die 
Wahl, welche Projektschwerpunkte der Kinderhilfe 
global e.V. durch den Sponsorenlauf unterstützt 
werden sollen

Film ab! 
Für den perfekten Über-
blick gibt’s auch unser 
Erklärvideo auf YouTube, 
unserer Homepage und 
in der App. Einfach mal 
reinklicken!

Spenden per Überweisung an: Bank für Sozialwirtschaft

IBAN: DE79 2512 0510 0001 7986 01    BIC: BFSWDE33HAN

Bitte immer den Schulnamen angeben!

„Die App „Held für die Welt“ erlaubt 
den Schülerinnen und Schülern wieder 
für einen guten Zweck zu laufen. Sie 
macht den Sponsorenlauf nicht nur 
planbarer, sie gibt unseren Schülerin-
nen und Schülern auch die Möglich-
keit, Kindern und Jugendlichen in 
anderen Teilen der Welt durch ihren 
persönlichen Einsatz zu helfen.“

Anja Karliczek, MdB
Ehemalige Bundesministerin für 
Bildung und Forschung

„Wir können die zunehmenden Krisen 
dieser Welt nur gemeinsam lösen. 
Deshalb ist es so wichtig, Schülerin-
nen und Schülern ein Bewusstsein 
für soziale Verantwortung, globale 
Gerechtigkeit und Gemeinschaftsgeist 
zu vermitteln. Als Unterstützerin der 
Kinderhilfe global e.V. möchte ich 
deutschlandweit Schulen aufrufen, 
bei der Deutschen Meisterschaft im 
Sponsorenlauf mitzumachen und die 
sehr wirkungsvollen Hilfsprojekte zu 
unterstützen.“

Filiz Polat, MdB, Parlamentarische 
Geschäftsführerin 

UNSERE FÜHRSPRECHERINNEN

Weniger Organisationsaufwand entlastet Lehr-
kräfte, die mit wenigen Klicks tolle Schulveran-
staltungen durchführen können. 

Die Nutzung der App und die Teilnahme an der 
Meisterschaft sind vollkommen kostenlos und 
unverbindlich. Über Umfang, Gestaltung und 
Durchführung des Sponsorenlaufs entscheidet 
allein die Schule.

Alle teilnehmenden Schulen profi tieren von der 
medialen Aufmerksamkeit

Motivierte Schüler*innen verbessern die Welt 
und entdecken Selbstwirksamkeit indem sie 
„Schritt für Schritt“ Gutes tun.

Sportliche Bewegung stärkt die physische und 
psychische Gesundheit. Jeder Schritt zählt!

EINE APP FÜR KINDER IN NOT:
DAFÜR SAMMELN WIR

VORTEILE FÜR SCHULEN
IM ÜBERBLICK

STARKE LÄUFER BRAUCHEN
ENGAGIERTE SPONSOREN

Gemeinsam mit Schüler*innen aus ganz Deutsch-
land wollen wir weltweit Kinder aus erschrecken-
dem Elend befreien.

Dafür brauchen wir verantwortungsvolle Eltern, 
Großeltern, Freunde und Verwandte, die mit-
machen und unsere Vision als Sponsoren unter-
stützen. 

Starten Sie Ihren Sponsorenlauf für einen unse-
rer vier Schwerpunkte oder unsere weiteren 
Kinderhilfsprojekte und begeistern Sie möglichst 
viele Menschen für den guten Zweck.

Zusätzlicher Bonus: Unser Hauptsponsor 
myChoco spendet für JEDEN erlaufenen Kilome-
ter ALLER Schulen, die an der Deutschen Meis-
terschaft teilnehmen! 

Alle Spenden werden von der Kinderhilfe 
global e.V. maximal effi  zient, transparent und 
zum Wohl benachteiligter Kinder eingesetzt.

1. Dorfschulen im Nordwesten Togos
Wir fi nanzieren Schulmaterialien, 
sorgen für bessere Lern- und Lebens-
bedingungen und schützen dadurch 
vor Kinderarbeit und früher Zwangs-
verheiratung.

2. Bildung gegen Armut in Indien
Durch langjährige Partnerschaften 
fördern wir kleinere Hostels und 
Schulen (Bhopal/Sunderbans) für 
Straßen- und Waisenkinder in Indien.

3. Soforthilfe für Syrien/Türkei
Angesichts des furchtbaren Elends im 
Erdbebengebiet nutzen wir Spenden, 
um möglichst viele Kinder zu versor-
gen und in Sicherheit zu bringen.

4. Kindernothilfe in der Ukraine
Wir helfen gefl ohenen Kindern und 
unterstützen die Versorgung von 
Kriegsfl üchtlingen an der polnisch-
ukrainischen Grenze.



     KLARE VORTEILE DURCH 
DIGITALE SPONSORENLÄUFE!

Gelaufen wird jederzeit, überall & ganz fl exibel. 

App übernimmt Erfassung und Auswertung.

Spenden werden über die App gesammelt.

Lehrer*innen profi tieren von weniger Aufwand.

Eltern freuen sich über aktive und gesunde Kinder.

Schüler*innen erleben spannende Wettkämpfe 
zwischen einzelnen Klassen und anderen Schulen 
(Deutsche Meisterschaft).

JETZT MITMACHEN UND DIE 
MEISTERSCHAFT GEWINNEN!

Bundesweit sind alle Schulen eingeladen, sich 
auf www.heldfuerdiewelt.de zur Deutschen 
Meisterschaft im Sponsorenlauf anzumelden.

Jede Schule kann zwischen Pfi ngsten und den 
Sommerferien zwei Wochen bestimmen, in 
denen sie für den Meistertitel laufen will 
(Anmeldefrist bis 1 Woche vor Laufbeginn).

Die App misst und vergleicht permament die 
gelaufenen Kilometer und das Teilnehmerver-
hältnis. 

Die Live-Rankings zeigen in der App, welche 
Schule gerade auf Meisterkurs liegt. 

Die drei erstplatzierten Schulen erhalten bei 
der großen Siegerehrung am 29. 09. 2023 ihre 
Gold-, Silber- und Bronzemedaillen sowie Ge-
schenke unseres Hauptsponsors myChoco.

#kinderhilfeglobal

#heldfuerdiewelt

www.heldfuerdiewelt.de

SCHRITT 1: DIE ANMELDEPHASE SCHRITT 2: DIE LAUFPHASE SO LÄUFT DAS HIER:
EIN BLICK IN DIE APP

Erlaufene 
Sponsoren-

gelder sofort 
einsehbar 

Erklärfi lm zur 
App, zum Spen-
den und zum 
Wettbewerb

Heute gelaufene 
Entfernung und 
summierte Kilo-
meter pro Schü-
ler*in im Aktions-
zeitraum sofort 
einsehbar 

Den Wett-
bewerb mit 
Namen und 

Terminen legt 
die Schule fest

Teilnahme 
an Schullauf 
oder Deutscher 
Meisterschaft 
möglich

Live einsehbar: 
Gesamtkilometer 

aller Teilnehmer 
des Schullaufs 
(oder Meister-

schaftsranking)

Aktionszeitraum

Sponsoren und 
deren Beträge je-
derzeit änderbar. 

Auch Fixsumme 
möglich 

SCHRITT 3: DIE SPENDENPHASE

Teilnehmende Schulen registrieren sich auf:
www.heldfuerdiewelt.de

Sobald der Schul-Account freigeschaltet wurde, 
können Läufe zur Deutschen Meisterschaft (oder 
ganzjährig auch eigene Schulläufe) angelegt 
werden.

Die Schule legt fest, wann sie laufen will, wie lan-
ge die anschließende Spendenphase dauern soll 
und wofür sie die Spenden vorrangig einsetzen 
möchte. 

Zudem können schulintern teilnehmende Klas-
sen angelegt werden und in einem internen 
Wettkampf gegeneinander antreten.

Alle Läufer*innen laden sich die App „Held für 
die Welt“ kostenlos aufs Smartphone und kön-
nen sie auch im Trainingsmodus ausprobieren.

Sobald der jeweilige QR-Code MIT DER APP 
eingelesen wurde, können Läufer*innen eigene 
Sponsoren und -beträge in der App anlegen. 

Sobald der Laufzeitraum beginnt, kann die App 
jederzeit an- und ausgeschaltet werden, um 
zurückgelegte Kilometer zu erfassen.

Alle Läufer*innen können direkt sehen, wie viel 
sie insgesamt gelaufen sind, wie viel Spenden sie 
generiert haben, wo ihre Klasse im vergleich und 
ihre Schule im bundesweiten Ranking steht.

Die App arbeitet absolut datenschutzkonform 
und speichert keine persönlichen Daten Bewe-
gungsprofi le oder Bankdaten.

Sobald der Laufzeitraum endet, schickt die App 
an jeden angelegten Sponsor ein Spenden-PDF.

Hierauf fi ndet er oder sie den erlaufenen 
Sponsorenbetrag, sowie alle Informationen zum 
Spenden.

Gespendet werden kann per PayPal, Kreditkarte, 
Überweisung usw. Alle Spenden gehen zunächst 
an die Kinderhilfe global e.V.

Mit den Spenden helfen wir Kindern in Togo, 
Indien, den Erdbebengebieten und der Ukraine.

Als Dankeschön erhält jede Schule auf 
Wunsch 20 % der Spenden zurücküberwiesen, 
die sie für eigene soziale Projekte nutzen 
kann. 
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SCHRITT 3: DIE SPENDENPHASE

Teilnehmende Schulen registrieren sich auf:
www.heldfuerdiewelt.de

Sobald der Schul-Account freigeschaltet wurde, 
können Läufe zur Deutschen Meisterschaft (oder 
ganzjährig auch eigene Schulläufe) angelegt 
werden.

Die Schule legt fest, wann sie laufen will, wie lan-
ge die anschließende Spendenphase dauern soll 
und wofür sie die Spenden vorrangig einsetzen 
möchte. 

Zudem können schulintern teilnehmende Klas-
sen angelegt werden und in einem internen 
Wettkampf gegeneinander antreten.

Alle Läufer*innen laden sich die App „Held für 
die Welt“ kostenlos aufs Smartphone und kön-
nen sie auch im Trainingsmodus ausprobieren.

Sobald der jeweilige QR-Code MIT DER APP 
eingelesen wurde, können Läufer*innen eigene 
Sponsoren und -beträge in der App anlegen. 

Sobald der Laufzeitraum beginnt, kann die App 
jederzeit an- und ausgeschaltet werden, um 
zurückgelegte Kilometer zu erfassen.

Alle Läufer*innen können direkt sehen, wie viel 
sie insgesamt gelaufen sind, wie viel Spenden sie 
generiert haben, wo ihre Klasse im Vergleich und 
ihre Schule im bundesweiten Ranking steht.

Die App arbeitet absolut datenschutzkonform 
und speichert keine persönlichen Daten Bewe-
gungsprofi le oder Bankdaten.

Sobald der Laufzeitraum endet, schickt die App 
an jeden angelegten Sponsor ein Spenden-PDF.

Hierauf fi ndet er oder sie den erlaufenen 
Sponsorenbetrag, sowie alle Informationen zum 
Spenden.

Gespendet werden kann per PayPal, Kreditkarte, 
Überweisung usw. Alle Spenden gehen zunächst 
an die Kinderhilfe global e.V.

Mit den Spenden helfen wir Kindern in Togo, 
Indien, den Erdbebengebieten und der Ukraine.

Als Dankeschön erhält jede Schule auf 
Wunsch 20 % der Spenden zurücküberwiesen, 
die sie für eigene soziale Projekte nutzen 
kann. 
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die sie für eigene soziale Projekte nutzen 
kann. 



APP GEHT’S!

STARTE BEI DER 
DEUTSCHEN MEISTERSCHAFT 

IM SPONSORENLAUF
Einfach per App!

Für spontane Schulläufe.

Für die Deutsche Meisterschaft.

Für Kinder in Not.

Die Sponsorenlauf-App für Schulen

Held für die Welt
Emsstraße 5

49134 Wallenhorst

Fon 0 54 07. 345 95 80

Fax 0 54 07. 80 32 792

Mail info@heldfuerdiewelt.de

www.heldfuerdiewelt.de

Initiator: Kinderhilfe global  e.V.
www.kinderhilfe-global.de

EINFACH MAL AUSPROBIEREN!
DOWNLOADEN, STARTEN, LOSLAUFEN!

Besuchen Sie uns auf: 

App-Download unter:

Probieren geht über Studieren!
Laden Sie sich die Sponsorenlauf-App „Held für die 
Welt“ einfach kostenlos über die gängigen Stores 
aufs Smartphone und machen Sie einen kleinen Test-
lauf. Ranking und Sponsoreneingabe sind hier natür-
lich noch nicht freigeschaltet.

Wer die App „Held für die Welt“ nutzt, hat die 
Wahl, welche Projektschwerpunkte der Kinderhilfe 
global e.V. durch den Sponsorenlauf unterstützt 
werden sollen

Film ab! 
Für den perfekten Über-
blick gibt’s auch unser 
Erklärvideo auf YouTube, 
unserer Homepage und 
in der App. Einfach mal 
reinklicken!

Spenden per Überweisung an: Bank für Sozialwirtschaft

IBAN: DE79 2512 0510 0001 7986 01    BIC: BFSWDE33HAN

Bitte immer den Schulnamen angeben!

„Die App „Held für die Welt“ erlaubt 
den Schülerinnen und Schülern wieder 
für einen guten Zweck zu laufen. Sie 
macht den Sponsorenlauf nicht nur 
planbarer, sie gibt unseren Schülerin-
nen und Schülern auch die Möglich-
keit, Kindern und Jugendlichen in 
anderen Teilen der Welt durch ihren 
persönlichen Einsatz zu helfen.“

Anja Karliczek, MdB
Ehemalige Bundesministerin für 
Bildung und Forschung

„Wir können die zunehmenden Krisen 
dieser Welt nur gemeinsam lösen. 
Deshalb ist es so wichtig, Schülerin-
nen und Schülern ein Bewusstsein 
für soziale Verantwortung, globale 
Gerechtigkeit und Gemeinschaftsgeist 
zu vermitteln. Als Unterstützerin der 
Kinderhilfe global e.V. möchte ich 
deutschlandweit Schulen aufrufen, 
bei der Deutschen Meisterschaft im 
Sponsorenlauf mitzumachen und die 
sehr wirkungsvollen Hilfsprojekte zu 
unterstützen.“

Filiz Polat, MdB, Parlamentarische 
Geschäftsführerin 

UNSERE FÜHRSPRECHERINNEN

Weniger Organisationsaufwand entlastet Lehr-
kräfte, die mit wenigen Klicks tolle Schulveran-
staltungen durchführen können. 

Die Nutzung der App und die Teilnahme an der 
Meisterschaft sind vollkommen kostenlos und 
unverbindlich. Über Umfang, Gestaltung und 
Durchführung des Sponsorenlaufs entscheidet 
allein die Schule.

Alle teilnehmenden Schulen profi tieren von der 
medialen Aufmerksamkeit

Motivierte Schüler*innen verbessern die Welt 
und entdecken Selbstwirksamkeit indem sie 
„Schritt für Schritt“ Gutes tun.

Sportliche Bewegung stärkt die physische und 
psychische Gesundheit. Jeder Schritt zählt!

EINE APP FÜR KINDER IN NOT:
DAFÜR SAMMELN WIR

VORTEILE FÜR SCHULEN
IM ÜBERBLICK

STARKE LÄUFER BRAUCHEN
ENGAGIERTE SPONSOREN

Gemeinsam mit Schüler*innen aus ganz Deutsch-
land wollen wir weltweit Kinder aus erschrecken-
dem Elend befreien.

Dafür brauchen wir verantwortungsvolle Eltern, 
Großeltern, Freunde und Verwandte, die mit-
machen und unsere Vision als Sponsoren unter-
stützen. 

Starten Sie Ihren Sponsorenlauf für einen unse-
rer vier Schwerpunkte oder unsere weiteren 
Kinderhilfsprojekte und begeistern Sie möglichst 
viele Menschen für den guten Zweck.

Zusätzlicher Bonus: Unser Hauptsponsor 
myChoco spendet für JEDEN erlaufenen Kilome-
ter ALLER Teilnehmenden, die bei der Deutschen 
Meisterschaft mitmachen! 

Alle Spenden werden von der Kinderhilfe 
global e.V. maximal effi  zient, transparent und 
zum Wohl benachteiligter Kinder eingesetzt.

1. Dorfschulen im Nordwesten Togos
Wir fi nanzieren Schulmaterialien, 
sorgen für bessere Lern- und Lebens-
bedingungen und schützen dadurch 
vor Kinderarbeit und früher Zwangs-
verheiratung.

2. Bildung gegen Armut in Indien
Durch langjährige Partnerschaften 
fördern wir kleinere Hostels und 
Schulen (Bhopal/Sunderbans) für 
Straßen- und Waisenkinder in Indien.

3. Soforthilfe für Syrien/Türkei
Angesichts des furchtbaren Elends im 
Erdbebengebiet nutzen wir Spenden, 
um möglichst viele Kinder zu versor-
gen und in Sicherheit zu bringen.

4. Kindernothilfe in der Ukraine
Wir helfen gefl ohenen Kindern und 
unterstützen die Versorgung von 
Kriegsfl üchtlingen an der polnisch-
ukrainischen Grenze.
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Spenden per Überweisung an: Bank für Sozialwirtschaft

IBAN: DE79 2512 0510 0001 7986 01    BIC: BFSWDE33HAN

Bitte immer den Schulnamen angeben!

„Gerade in der heutigen Zeit muss 
Bildung mehr sein als reine Wissens-
vermittlung. Der Auftrag zeitgemäßer 
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Welt< und lade alle Schülerinnen und 
Schüler ein, sich aktiv für eine bessere 
Welt einzusetzen.“

Anja Karliczek, MdB
Ehemalige Bundesministerin für 
Bildung und Forschung

„Wir können die zunehmenden Krisen 
dieser Welt nur gemeinsam lösen. 
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deutschlandweit Schulen aufrufen, 
bei der Deutschen Meisterschaft im 
Sponsorenlauf mitzumachen und die 
sehr wirkungsvollen Hilfsprojekte zu 
unterstützen.“

Filiz Polat, MdB, Parlamentarische 
Geschäftsführerin 

UNSERE FÜHRSPRECHERINNEN

Weniger Organisationsaufwand entlastet Lehr-
kräfte, die mit wenigen Klicks tolle Schulveran-
staltungen durchführen können. 

Die Nutzung der App und die Teilnahme an der 
Meisterschaft sind vollkommen kostenlos und 
unverbindlich. Über Umfang, Gestaltung und 
Durchführung des Sponsorenlaufs entscheidet 
allein die Schule.

Alle teilnehmenden Schulen profi tieren von der 
medialen Aufmerksamkeit

Motivierte Schüler*innen verbessern die Welt 
und entdecken Selbstwirksamkeit indem sie 
„Schritt für Schritt“ Gutes tun.

Sportliche Bewegung stärkt die physische und 
psychische Gesundheit. Jeder Schritt zählt!

EINE APP FÜR KINDER IN NOT:
DAFÜR SAMMELN WIR

VORTEILE FÜR SCHULEN
IM ÜBERBLICK

STARKE LÄUFER BRAUCHEN
ENGAGIERTE SPONSOREN

Gemeinsam mit Schüler*innen aus ganz Deutsch-
land wollen wir weltweit Kinder aus erschrecken-
dem Elend befreien.

Dafür brauchen wir verantwortungsvolle Eltern, 
Großeltern, Freunde und Verwandte, die mit-
machen und unsere Vision als Sponsoren unter-
stützen. 

Starten Sie Ihren Sponsorenlauf für einen unse-
rer vier Schwerpunkte oder unsere weiteren 
Kinderhilfsprojekte und begeistern Sie möglichst 
viele Menschen für den guten Zweck.

Zusätzlicher Bonus: Unser Hauptsponsor 
myChoco spendet für JEDEN erlaufenen Kilome-
ter ALLER Schulen, die an der Deutschen Meis-
terschaft teilnehmen! 

Alle Spenden werden von der Kinderhilfe 
global e.V. maximal effi  zient, transparent und 
zum Wohl benachteiligter Kinder eingesetzt.

1. Dorfschulen im Nordwesten Togos
Wir fi nanzieren Schulmaterialien, 
sorgen für bessere Lern- und Lebens-
bedingungen und schützen dadurch 
vor Kinderarbeit und früher Zwangs-
verheiratung.

2. Bildung gegen Armut in Indien
Durch langjährige Partnerschaften 
fördern wir kleinere Hostels und 
Schulen (Bhopal/Sunderbans) für 
Straßen- und Waisenkinder in Indien.

3. Soforthilfe für Syrien/Türkei
Angesichts des furchtbaren Elends im 
Erdbebengebiet nutzen wir Spenden, 
um möglichst viele Kinder zu versor-
gen und in Sicherheit zu bringen.

4. Kindernothilfe in der Ukraine
Wir helfen gefl ohenen Kindern und 
unterstützen die Versorgung von 
Kriegsfl üchtlingen an der polnisch-
ukrainischen Grenze.
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