
(1) Finde den besten Zug für Weiß.

(2) Finde den besten Zug für Weiß.

(3) Schwarz ist am Zug. Soll er den Bauer schlagen oder nicht?



(4) Weiß ist am Zug. Wie kann er gewinnen?

(5) Schwarz ist am Zug. Wie soll er am besten spielen?

(6) Weiß ist am Zug. Wer steht besser und warum?


