(1) Finde den besten Zug fiir Weis.

h

N\
\ /L/&@g
/..-/ // ////
/../ = 7 .
e %@%
T aEe
e
N

///u
.

e /@ i

S o]
/M/z/ <
/Wm/ ///e
,/,/// /c

il

o | e

aan|

V/

f

/wz//wwgd
/?///

S el -

0O~ O n T n a4 -

/

%

ey
.

7,
7

(2) Finde den besten Zug fiir Weis.
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(3) Finde die beste Fortsetzung fiir Schwarz.



(4) WeiB ist dran. Finde heraus, wie er leicht gewinnen kann.
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(5) Schwarz ist hier am Zug. Wie wiirdest du spielen?
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(6) Weif ist am Zug. Kann er gewinnen?



