
(1) Finde den besten Zug für Weiß.

(2) Weiß hat hier den Läufer geschlagen. War das ein guter Zug?

(3) Schwarz ist am Zug. Matt in zwei Zügen.



(4) Weiß am Zug gewinnt.

(5) Finde den besten Zug für Weiß.

(6) Schwarz ist am Zug. Wie soll er spielen?


