Spielanleitung — Das andere Mensch argere dich nicht

Spielmaterial:

- Spielplan von ,,Mensch argere dich nicht”

- Zwei schwarze Zahlenwiirfel

- Ein roter Zahlenwirfel

- Spielfiguren in rot, gelb, griin, schwarz

Spielverlauf:

1. Als Erstes stellt man seine Figur/en auf die vier bemalten Punkte auBerhalb des Spielfeldes.

2. Um mit dem Spiel zu beginnen, darf man mit einem schwarzen Wiirfel dreimal wiirfeln, bis
man eine Sechs bekommt. Stelle deine Figur auf das Startfeld des Kreuzes .

3. Nun wiirfelst du ein zweites Mal, aber diesmal mit allen drei Wiirfeln. Die Summe der beiden
schwarzen Wiirfeln minus die Zahl des roten Wiirfels ergeben die Zahl, die du laufen darfst.

4. Es kann aber auch vorkommen, dass deine Minuszahl groRer ist als die Summe deiner
schwarzen Wiirfel, oder die Summe der schwarzen Wiirfel genau so grof ist wie die Zahl
deines roten Wiirfels. Z.B.: schwarze Wirfel: 2 und 3, roter Wirfel: 5. Dann musstest du bei
diesem Beispiel sitzenbleiben. Bei einer Minuszahl miisstest du dann so viele Felder zurlick
gehen, wie du gewirfelt hast.

5. Der Rest verlauft genauso wie bei dem normalen ,Mensch argere dich nicht” samt
rausschmeifen usw.

6. Gewonnen hat derjenige, der als Erstes alle Figuren in den bunten Kreisen im Inneren des

Kreuzes abgestellt hat.

(Die Spielregeln sind die gleichen wie bei dem normalen ,Mensch argere dich nicht“)
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