
 STEH AUF
UND LAUF!

STARTE DEINEN SPONSORENLAUF
UND VERÄNDERE DIE WELT.

Einfach per App!

Für spontane Schulläufe.

Für die Deutsche Meisterschaft.

Für Kinder in Not.

Die Sponsorenlauf-App für Schulen

SO LÄUFT DAS HIER:
EIN BLICK IN DIE APP

Held für die Welt
Emsstraße 5

49134 Wallenhorst

Fon 0 54 07. 345 95 80

Fax 0 54 07. 80 32 792

Mail info@heldfuerdiewelt.de

www.heldfuerdiewelt.de

Initiator: Kinderhilfe global  e.V.
www.kinderhilfe-global.de

EINFACH MAL AUSPROBIEREN!
DOWNLOADEN, STARTEN, LOSLAUFEN!

Besuchen Sie uns auf: 

App-Download unter:

Probieren geht über Studieren.
Laden Sie sich die Sponsorenlauf-App „Held für die 
Welt“ einfach kostenlos über die gängigen Stores 
aufs Smartphone und machen Sie einen kleinen Test-
lauf. Ranking und Sponsoreneingabe sind hier natür-
lich noch nicht freigeschaltet.

EINE VISION MIT ZUKUNFT:
DIE KINDERHILFE GLOBAL E.V.
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Wirksamkeit, Effi  zienz und Transparenz aller von uns 
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Stelle.

Mehr Informationen über uns, unsere Arbeit und 
gemeinsame Projekte fi nden Sie auf 
www.kinderhilfe-global.de. 

Erlaufene 
Sponsoren-

gelder sofort 
einsehbar 

Erklärfi lm zur 
App, zum Spen-
den und zum 
Wettbewerb

Heute gelaufene 
Entfernung und 
summierte Kilo-
meter pro Schü-
ler*in im Aktions-
zeitraum sofort 
einsehbar 

Den Wett-
bewerb mit 
Namen und 

Terminen legt 
die Schule fest

Teilnahme 
an Schullauf 
oder Deutscher 
Meisterschaft 
möglich

Live einsehbar: 
Gesamtkilometer 

aller Teilnehmer 
des Schullaufs 
(oder Meister-

schaftsranking)

Aktionszeitraum

Sponsoren und 
deren Beträge je-
derzeit änderbar. 

Auch Fixsumme 
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Deutschland e.V. unterstützen wir Bildungs- und Ernäh-
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in Bhopal und Kalkutta. Mehr Informationen fi nden Sie 
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Unzählige Schulprojekte:
Zur Idee von „Held für die Welt“ gehört auch, dass 
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eine neue Tischtennisplatte sein, eine Partnerschule 
und vieles, vieles mehr.

Ein Sponsorenlauf per App klingt für Sie interessant? 
Dann laden Sie sich die App einfach herunter und 
testen Sie sie im Trainingsmodus. Anschließend haben 
Sie die Wahl, welche Veranstaltungsform besser in Ihr 
Schulkonzept passt:

Vorteile Schulläufe:
 Spannende schulinterne Wettkämpfe 
 durch klassenweises Ranking 

 Zeitraum, Umfang, Anlass usw. völlig fl exibel 
 und frei wählbar

 Ganzjährig, bis 14 Tage Laufzeitraum 

 Bis zu 50 % der Spenden für eigene 
 Schulprojekte einsetzbar

Vorteile Deutsche Meisterschaft:
 Bundesweiter Wettkampf  mit anderen Schulen 
 und schulinterne Klassenwettkämpfe

 Mediale Aufmerksamkeit in Zeitung, Rundfunk  
 und TV durch große Siegerehrung
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Alle Infos und Anmeldemöglichkeiten fi nden 
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KINDER WELTWEIT HOFFEN AUF 
EINE CHANCE & UNSERE SPENDEN

Film ab! 
Für den perfekten Über-
blick gibt’s auch unser 
Erklärvideo auf YouTube, 
unserer Homepage und 
in der App. Einfach mal 
reinklicken oder weiter-
verschicken!

Spenden per Überweisung an: Bank für Sozialwirtschaft

IBAN: DE79 2512 0510 0001 7986 01    BIC: BFSWDE33HAN

Bitte immer den Schulnamen angeben!

EINE APP, VIELE MÖGLICHKEITEN:
JETZT EINFACH ANMELDEN!



IHR SPONSORENLAUF 
WIRD DIGITAL!

App übernimmt Erfassung und Auswertung.

Spenden werden über die App gesammelt.

Lehrer*innen profi tieren von 
wenig Aufwand.

Unabhängig vom Infektionsgeschehen 
durchführbar.

Lauf kann als Veranstaltung, im Sportunterricht 
oder als Freizeitaktivität durchgeführt werden. 

Schüler*innen sind motiviert und mit Spaß 
bei der Sache.

Schule fördert soziales und globales Lernen.

Schüler*innen erleben spannende Wettkämpfe 
zwischen einzelnen Klassen und anderen Schulen 
bundesweit (Deutsche Meisterschaft).

 Alle Infos auf: 
 www.heldfuerdiewelt.de

MÖGLICHKEIT 1:
EIGENE SCHULLÄUFE STARTEN!

MÖGLICHKEIT 2:
DIE MEISTERSCHAFT GEWINNEN!

Zur Deutschen Meisterschaft im Sponsorenlauf kön-
nen sich bundesweit alle Schulen anmelden (bis zum 
01.06.2022 auf www.heldfuerdiewelt.de).

Jede Schule kann zwischen Pfi ngsten und den 
Sommerferien (07.06. bis 31.07.2022) zwei Wochen 
bestimmen, in denen sie laufen will.

Das bundesweite Live-Ranking zeigt an, welche Schu-
le gerade auf  Meisterkurs liegt, im schulinternen 
Klassenranking steht die aktivste Klasse oben.

Im Laufzeitraum können Läufer*innen die App wann, 
wo und sooft sie wollen starten und Kilometer zäh-
len.

Alle Schulen haben die gleiche Chance. Die App er-
rechnet aus der zurückgelegten Strecke, dem Teil-
nehmerverhältnis und den Spenden je Kilometer die 
Gesamtsieger. 

Soziales Engagement und globales Verantwor-
tungsbewusstsein gehören heute zu zentralen 
Lerninhalten der Bildung für nachhaltige Ent-
wicklung. „Held für die Welt“ macht diese Inhalte 
praktisch erlebbar und vermittelt wichtige Kern-
kompetenzen:

Selbstwirksamkeit! Schüler*innen sammeln 
Spenden für Bildungs- und Ernährungsprojekte in 
Entwicklungsländern und leisten Hilfe zur Selbst-
hilfe.

Mitgefühl! Mit jedem Schritt helfen die Läu-
fer*innen anderen Kindern, der Armut für immer 
zu entkommen.

Verantwortung! Eigene Privilegien und globale 
Zusammenhänge werden erkannt und Werte 
verinnerlicht.  

Mehr Infos zu den von uns unterstützten Pro-
jekten fi nden Sie auf www.heldfuerdiewelt.de. 

„In der Pandemie haben wir 
alle erkennen können, wie 
wichtig Bewegung ist. Die 
App „Held für die Welt“ er-
laubt den Schülerinnen und 
Schülern wieder für einen 
guten Zweck zu laufen. Sie 
macht den Sponsorenlauf 
nicht nur planbarer, sie gibt 
unseren Schülerinnen und 
Schülern auch die Möglich-
keit, Kindern und Jugendlichen in anderen Teilen der Welt 
durch ihren persönlichen Einsatz zu helfen.“

Anja Karliczek, MdB
Ehemalige Bundesministerin für Bildung und Forschung

„`Held für die Welt‘  ist ein 
Projekt, das nur Gewinner 
kennt und für mich ein gu-
tes Beispiel, wie wir Bildung 
für nachhaltige Entwick-
lung an unseren Schulen er-
lebbar machen. Ich möchte 
alle Schulen gerne einla-
den, die Sponsorenlauf-App 
`Held für die Welt‘ für ihre 
eigenen Sponsorenläufe 
zu nutzen und an der 2. Deutschen Meisterschaft im 
Sponsorenlauf 2022 teilzunehmen. Gemeinsam wollen 
wir Schülerinnen und Schülern die Freude am Sport 
vermitteln, ihr Bewusstsein für globale Verantwortung 
schärfen und ihnen zeigen, dass sie aktiv einen Beitrag 
für eine gerechtere Welt leisten können.“ 

Grant Hendrik Tonne
Niedersächsischer Kultusminister, Schirmherr 2022

UNSERE FÜRSPRECHERHOHE MOTIVATION, 
GERINGER AUFWAND

Jede Schule erhält ausgiebige Informations-
materialien für Lehrkräfte, Schüler*innen und 
Eltern.

Die App misst Entfernungen, sammelt Spenden 
ein und übernimmt die komplette Datenver-
arbeitung des Sponsorenlaufs.

Keine Lauforganisation, keine Terminabspra-
chen, kein Spenden einsammeln, keine Überprü-
fung und Dokumentation durch die Lehrkräfte.

Persönliche Ansprechpartner helfen gerne bei 
Fragen und individuellen Herausforderungen 
weiter.

Begleitende Öff entlichkeitsarbeit im Hinblick 
auf PR-Artikel, TV-Beiträge usw.

Große Siegerehrung mit Medaillenvergabe bei 
der Deutschen Meisterschaft

Keine Kosten für die Schule.

LERNE, DIE WELT 
ZU VERÄNDERN.

50% der Spenden für Kinder in Not
50% für eigene Schulprojekte

Sponsorenläufe per App können jederzeit unter 
www.heldfuerdiewelt.de angemeldet werden.

Die Schule legt fest, in welchem Zeitraum gelaufen 
wird (bis 14 Tage). In dieser Zeit können die Läu-
fer*innen die App wann, wo und sooft sie wollen 
starten und ihre gelaufenen Kilometer zählen lassen.

Klassen treten gegeneinander an und sehen im Live-
Ranking, wer gerade „die Nase vorn“ hat. 

In der App können Sponsoren angegeben werden. 
Sponsorenbeträge lassen sich als Fixbetrag oder pro 
Kilometer festlegen. Die App zählt live die Sponso-
rensumme mit.

In der Spendenphase nach dem Lauf können die 
Sponsoren per App über ihre Spendensumme und 
die Zahlungsmöglichkeiten (PayPal, paydirekt, Über-
weisung usw.) informiert werden.

80% der Spenden für Kinder in Not
20% für eigene Schulprojekte
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„In der Pandemie haben wir 
alle erkennen können, wie 
wichtig Bewegung ist. Die 
App „Held für die Welt“ er-
laubt den Schülerinnen und 
Schülern wieder für einen 
guten Zweck zu laufen. Sie 
macht den Sponsorenlauf 
nicht nur planbarer, sie gibt 
unseren Schülerinnen und 
Schülern auch die Möglich-
keit, Kindern und Jugendlichen in anderen Teilen der Welt 
durch ihren persönlichen Einsatz zu helfen.“

Anja Karliczek, MdB
Ehemalige Bundesministerin für Bildung und Forschung

„`Held für die Welt‘  ist ein 
Projekt, das nur Gewinner 
kennt und für mich ein gu-
tes Beispiel, wie wir Bildung 
für nachhaltige Entwick-
lung an unseren Schulen er-
lebbar machen. Ich möchte 
alle Schulen gerne einla-
den, die Sponsorenlauf-App 
`Held für die Welt‘ für ihre 
eigenen Sponsorenläufe 
zu nutzen und an der 2. Deutschen Meisterschaft im 
Sponsorenlauf 2022 teilzunehmen. Gemeinsam wollen 
wir Schülerinnen und Schülern die Freude am Sport 
vermitteln, ihr Bewusstsein für globale Verantwortung 
schärfen und ihnen zeigen, dass sie aktiv einen Beitrag 
für eine gerechtere Welt leisten können.“ 

Grant Hendrik Tonne
Niedersächsischer Kultusminister, Schirmherr 2022

UNSERE FÜRSPRECHERHOHE MOTIVATION, 
GERINGER AUFWAND

Jede Schule erhält ausgiebige Informations-
materialien für Lehrkräfte, Schüler*innen und 
Eltern.

Die App misst Entfernungen, sammelt Spenden 
ein und übernimmt die komplette Datenver-
arbeitung des Sponsorenlaufs.

Keine Lauforganisation, keine Terminabspra-
chen, kein Spenden einsammeln, keine Überprü-
fung und Dokumentation durch die Lehrkräfte.

Persönliche Ansprechpartner helfen gerne bei 
Fragen und individuellen Herausforderungen 
weiter.

Begleitende Öff entlichkeitsarbeit im Hinblick 
auf PR-Artikel, TV-Beiträge usw.

Große Siegerehrung mit Medaillenvergabe bei 
der Deutschen Meisterschaft

Keine Kosten für die Schule.

LERNE, DIE WELT 
ZU VERÄNDERN.

50% der Spenden für Kinder in Not
50% für eigene Schulprojekte

Sponsorenläufe per App können jederzeit unter 
www.heldfuerdiewelt.de angemeldet werden.

Die Schule legt fest, in welchem Zeitraum gelaufen 
wird (bis 14 Tage). In dieser Zeit können die Läu-
fer*innen die App wann, wo und sooft sie wollen 
starten und ihre gelaufenen Kilometer zählen lassen.

Klassen treten gegeneinander an und sehen im Live-
Ranking, wer gerade „die Nase vorn“ hat. 

In der App können Sponsoren angegeben werden. 
Sponsorenbeträge lassen sich als Fixbetrag oder pro 
Kilometer festlegen. Die App zählt live die Sponso-
rensumme mit.

In der Spendenphase nach dem Lauf können die 
Sponsoren per App über ihre Spendensumme und 
die Zahlungsmöglichkeiten (PayPal, paydirekt, Über-
weisung usw.) informiert werden.

80% der Spenden für Kinder in Not
20% für eigene Schulprojekte



IHR SPONSORENLAUF 
WIRD DIGITAL!

App übernimmt Erfassung und Auswertung.

Spenden werden über die App gesammelt.

Lehrer*innen profi tieren von 
wenig Aufwand.

Unabhängig vom Infektionsgeschehen 
durchführbar.

Lauf kann als Veranstaltung, im Sportunterricht 
oder als Freizeitaktivität durchgeführt werden. 

Schüler*innen sind motiviert und mit Spaß 
bei der Sache.

Schule fördert soziales und globales Lernen.

Schüler*innen erleben spannende Wettkämpfe 
zwischen einzelnen Klassen und anderen Schulen 
bundesweit (Deutsche Meisterschaft).

 Alle Infos auf: 
 www.heldfuerdiewelt.de

MÖGLICHKEIT 1:
EIGENE SCHULLÄUFE STARTEN!

MÖGLICHKEIT 2:
DIE MEISTERSCHAFT GEWINNEN!

Zur Deutschen Meisterschaft im Sponsorenlauf kön-
nen sich bundesweit alle Schulen anmelden (bis zum 
01.06.2022 auf www.heldfuerdiewelt.de).

Jede Schule kann zwischen Pfi ngsten und den 
Sommerferien (07.06. bis 31.07.2022) zwei Wochen 
bestimmen, in denen sie laufen will.

Das bundesweite Live-Ranking zeigt an, welche Schu-
le gerade auf  Meisterkurs liegt, im schulinternen 
Klassenranking steht die aktivste Klasse oben.

Im Laufzeitraum können Läufer*innen die App wann, 
wo und sooft sie wollen starten und Kilometer zäh-
len.

Alle Schulen haben die gleiche Chance. Die App er-
rechnet aus der zurückgelegten Strecke, dem Teil-
nehmerverhältnis und den Spenden je Kilometer die 
Gesamtsieger. 

Soziales Engagement und globales Verantwor-
tungsbewusstsein gehören heute zu zentralen 
Lerninhalten der Bildung für nachhaltige Ent-
wicklung. „Held für die Welt“ macht diese Inhalte 
praktisch erlebbar und vermittelt wichtige Kern-
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Entwicklungsländern und leisten Hilfe zur Selbst-
hilfe.
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zu entkommen.
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 STEH AUF
UND LAUF!

STARTE DEINEN SPONSORENLAUF
UND VERÄNDERE DIE WELT.

Einfach per App!

Für spontane Schulläufe.

Für die Deutsche Meisterschaft.

Für Kinder in Not.

Die Sponsorenlauf-App für Schulen

SO LÄUFT DAS HIER:
EIN BLICK IN DIE APP

Held für die Welt
Emsstraße 5

49134 Wallenhorst

Fon 0 54 07. 345 95 80

Fax 0 54 07. 80 32 792

Mail info@heldfuerdiewelt.de

www.heldfuerdiewelt.de

Initiator: Kinderhilfe global  e.V.
www.kinderhilfe-global.de

EINFACH MAL AUSPROBIEREN!
DOWNLOADEN, STARTEN, LOSLAUFEN!

Besuchen Sie uns auf: 

App-Download unter:

Probieren geht über Studieren.
Laden Sie sich die Sponsorenlauf-App „Held für die 
Welt“ einfach kostenlos über die gängigen Stores 
aufs Smartphone und machen Sie einen kleinen Test-
lauf. Ranking und Sponsoreneingabe sind hier natür-
lich noch nicht freigeschaltet.

EINE VISION MIT ZUKUNFT:
DIE KINDERHILFE GLOBAL E.V.

Wir von der Kinderhilfe global e.V. haben die App 
„Held für die Welt“ entwickelt, um Kindern im deutsch-
sprachigen Raum die Möglichkeit zu bieten, sich für 
andere Kinder rund um den Globus stark zu machen 
und gleichzeitig auch für eigene Projekte zu sammeln.

Als gemeinnütziger Verein arbeiten wir größtenteils 
ehrenamtlich und möchten gemeinsam mit möglichst 
vielen Schulen ausgewählte Hilfsprojekte in Togo, 
Ghana, Indien, Brasilien, der Urkaine und Deutschland 
unterstützen. 

Alle von uns betreuten Bildungs- und Ernährungs-
projekte gründen auf langjährigen Partnerschaften, in 
denen eine sichere Vertrauensbasis gewachsen ist. Die 
Wirksamkeit, Effi  zienz und Transparenz aller von uns 
eingesetzten Spenden stehen für uns immer an erster 
Stelle.

Mehr Informationen über uns, unsere Arbeit und 
gemeinsame Projekte fi nden Sie auf 
www.kinderhilfe-global.de. 

Erlaufene 
Sponsoren-

gelder sofort 
einsehbar 

Erklärfi lm zur 
App, zum Spen-
den und zum 
Wettbewerb

Heute gelaufene 
Entfernung und 
summierte Kilo-
meter pro Schü-
ler*in im Aktions-
zeitraum sofort 
einsehbar 

Den Wett-
bewerb mit 
Namen und 

Terminen legt 
die Schule fest

Teilnahme 
an Schullauf 
oder Deutscher 
Meisterschaft 
möglich

Live einsehbar: 
Gesamtkilometer 

aller Teilnehmer 
des Schullaufs 
(oder Meister-

schaftsranking)

Aktionszeitraum

Sponsoren und 
deren Beträge je-
derzeit änderbar. 

Auch Fixsumme 
möglich 

Hilfsprojekte in Afrika:
Mit den erlaufenen Spenden fördern wir ausgewählte 
Projekte auf dem afrikanischen Kontinent. So betreut 
für uns Pater Marian vom kath. Orden der Steyler 
Missionare beispielsweise den Auf- und Ausbau von 
Dorfschulen, eine Krankenstation und Trinkwasserpro-
jekte in Togo. 

Hilfsprojekte in Indien:
Gemeinsam mit unserem Partnerverein der IndienHilfe 
Deutschland e.V. unterstützen wir Bildungs- und Ernäh-
rungsprojekte für verarmte Straßen- und Waisenkinder 
in Bhopal und Kalkutta. Mehr Informationen fi nden Sie 
auch auf www.indienhilfe-deutschland.de.

Unzählige Schulprojekte:
Zur Idee von „Held für die Welt“ gehört auch, dass 
Schulen eigene Projekte unterstützen können (bei al-
len Schulläufen mit bis zu 50 % der Spenden). Das kann 
eine neue Tischtennisplatte sein, eine Partnerschule 
und vieles, vieles mehr.

Ein Sponsorenlauf per App klingt für Sie interessant? 
Dann laden Sie sich die App einfach herunter und 
testen Sie sie im Trainingsmodus. Anschließend haben 
Sie die Wahl, welche Veranstaltungsform besser in Ihr 
Schulkonzept passt:

Vorteile Schulläufe:
 Spannende schulinterne Wettkämpfe 
 durch klassenweises Ranking 

 Zeitraum, Umfang, Anlass usw. völlig fl exibel 
 und frei wählbar

 Ganzjährig, bis 14 Tage Laufzeitraum 

 Bis zu 50 % der Spenden für eigene 
 Schulprojekte einsetzbar

Vorteile Deutsche Meisterschaft:
 Bundesweiter Wettkampf  mit anderen Schulen 
 und schulinterne Klassenwettkämpfe

 Mediale Aufmerksamkeit in Zeitung, Rundfunk  
 und TV durch große Siegerehrung

 Laufzeitraum (14 Tage) frei wählbar zwischen 
 07.06. und 31.07.2022

 Bis zu 20 % der Spenden für eigene Projekte

Alle Infos und Anmeldemöglichkeiten fi nden 
Sie auf: www.heldfuerdiewelt.de

KINDER WELTWEIT HOFFEN AUF 
EINE CHANCE & UNSERE SPENDEN

Film ab! 
Für den perfekten Über-
blick gibt’s auch unser 
Erklärvideo auf YouTube, 
unserer Homepage und 
in der App. Einfach mal 
reinklicken oder weiter-
verschicken!

Spenden per Überweisung an: Bank für Sozialwirtschaft

IBAN: DE79 2512 0510 0001 7986 01    BIC: BFSWDE33HAN

Bitte immer den Schulnamen angeben!

EINE APP, VIELE MÖGLICHKEITEN:
JETZT EINFACH ANMELDEN!
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 Mediale Aufmerksamkeit in Zeitung, Rundfunk  
 und TV durch große Siegerehrung

 Laufzeitraum (14 Tage) frei wählbar zwischen 
 07.06. und 31.07.2022

 Bis zu 20 % der Spenden für eigene Projekte

Alle Infos und Anmeldemöglichkeiten fi nden 
Sie auf: www.heldfuerdiewelt.de

KINDER WELTWEIT HOFFEN AUF 
EINE CHANCE & UNSERE SPENDEN

Film ab! 
Für den perfekten Über-
blick gibt’s auch unser 
Erklärvideo auf YouTube, 
unserer Homepage und 
in der App. Einfach mal 
reinklicken oder weiter-
verschicken!

Spenden per Überweisung an: Bank für Sozialwirtschaft

IBAN: DE79 2512 0510 0001 7986 01    BIC: BFSWDE33HAN

Bitte immer den Schulnamen angeben!

EINE APP, VIELE MÖGLICHKEITEN:
JETZT EINFACH ANMELDEN!
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UND VERÄNDERE DIE WELT.

Einfach per App!

Für spontane Schulläufe.

Für die Deutsche Meisterschaft.

Für Kinder in Not.

Die Sponsorenlauf-App für Schulen

SO LÄUFT DAS HIER:
EIN BLICK IN DIE APP

Held für die Welt
Emsstraße 5
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Fon 0 54 07. 345 95 80

Fax 0 54 07. 80 32 792
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www.heldfuerdiewelt.de

Initiator: Kinderhilfe global  e.V.
www.kinderhilfe-global.de

EINFACH MAL AUSPROBIEREN!
DOWNLOADEN, STARTEN, LOSLAUFEN!

Besuchen Sie uns auf: 

App-Download unter:

Probieren geht über Studieren.
Laden Sie sich die Sponsorenlauf-App „Held für die 
Welt“ einfach kostenlos über die gängigen Stores 
aufs Smartphone und machen Sie einen kleinen Test-
lauf. Ranking und Sponsoreneingabe sind hier natür-
lich noch nicht freigeschaltet.

EINE VISION MIT ZUKUNFT:
DIE KINDERHILFE GLOBAL E.V.

Wir von der Kinderhilfe global e.V. haben die App 
„Held für die Welt“ entwickelt, um Kindern im deutsch-
sprachigen Raum die Möglichkeit zu bieten, sich für 
andere Kinder rund um den Globus stark zu machen 
und gleichzeitig auch für eigene Projekte zu sammeln.
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ler*in im Aktions-
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Terminen legt 
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Teilnahme 
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oder Deutscher 
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Gesamtkilometer 

aller Teilnehmer 
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